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I Introduccion
En el presente manual técnico se visualiza y refleja la informacion méas detallada como
objetivos, requerimientos, esquemas y presupuesto del desarrollo del médulo nombrado “App
movil para Estudiantes”, el cual hace parte fundamental del proyecto general “Disefio y
Desarrollo de Software para la automatizacion y mejora de los procesos administrativos y
académicos de la Universitaria de Colombia”. Y que, ademas, mediante este documento se
cumple con la satisfaccion total del cliente: Universitaria de Colombia, mejorando y organizando

SUS procesos.



Il Objetivo

Desarrollar una aplicacion mavil para los estudiantes, donde puedan gestionar los temas mas

importantes para ellos mismos, teniendo centralizada esta informacion.

2.1 Objetivos Especificos

Implementar los temas mas importantes para los estudiantes en un solo lugar, donde
puedan acceder desde su celular y hacer peticion a cada uno de los servicios que
ofrece Universitaria de Colombia.

Notificar al estudiante sobre las noticias mas importantes para los estudiantes de
Universitaria de Colombia, ademas de usar el blog estudiantil “Entérate”.

Generar el carnet virtual para los estudiantes.

Automatizar el proceso de visualizacion de notas de forma factible y rapida.
Automatizar los procesos de certificados y pagos, para que los estudiantes puedan
realizarlos desde el dispositivo movil.

Automatizar el proceso de gestion estudiantil, mediante el uso de un QR otorgado para

cada estudiante en su carnet virtual.



111 Definicion de Tipo de Producto
3.1 UniMovil
UniM@vil es un proyecto que implica el desarrollo de una

aplicacién mavil para tecnologias Android y Apple i0OS

incluyendo acceso a la informacion de alumnos (horarios y

lugares de cursada y examenes, novedades de catedras, Wh OV‘IP[‘IQ

informacion de biblioteca, expedientes) docentes (agenda e “

informacidn geo referenciada de la universidad (edificios, mapas, clima), noticias y multimedia

inscriptos a cursadas y examenes, carga de notas parciales),

(radio universitaria) para la universidad Nacional del Noroeste de la Provincia de Buenos Aires.

3.2 JaveMovil
Esta App esta disponible para las plataformas 10S y Android y permite a los estudiantes de la

Universidad Javeriana de Bogota:

Mantenerse informado sobre los principales eventos
académicos y sociales, asi como de las Ultimas
noticias ocurridas en la Universidad.

« Ubicar facilmente tu vehiculo en el parqueadero de

la Universidad.

o Consultar en cada periodo académico las citas
(fecha y hora) asignadas por el Sistema para el proceso de inscripcion de clases del
estudiante.

« Consultar las calificaciones finales obtenidas por el estudiante en el ciclo lectivo.

o Consultar su horario semanal de clases.



e Conocer con facilidad el Campus Universitario por medio de un mapa que contiene la
informacion de todos los edificios de la Universidad, lo que le permite al estudiante

moverse Yy ubicarse facilmente con la ayuda del GPS de su smartphone.

« Tener a la mano rapidamente los nimeros telefénicos de contacto, atencion al publico y

de emergencias méas importantes de la Universidad.

3.3 Uninorte.co

Una aplicacion movil desarrollada por y para los estudiantes de la Universidad del Norte
desde la cual se podra encontrar Informacién de clases, consultar los horarios, salones,
profesores, y lista de compafieros de asignaturas, acceder a los servicios bibliogréficos, ver
calificaciones (parciales de semestre actual y revisar las notas finales de periodos anteriores),se
puede visualizar la disponibilidad de puestos en las salas de usuario. Conocer facilmente los

telefonos y direcciones de correos de contacto.




IV Requerimientos

4.1 Requerimientos Funcionales

Nombre RF1 — Gestién Fotos

El sistema requiere realizar la insercion de una imagen en la base de datos, la cual
es agregada como foto del estudiante, de manera que en el caso de no contar con
una foto en la universidad sea posible agregarla una Unica vez para la visualizacion
del carnet.

Resumen

Entradas

Identificacion, Contrasefia, Foto
Resultados

Carnets con foto en todos los casos

Nombre RF2 - Carnet
Resumen | El usuario puede manejar su carnet de forma digital con la informacién necesaria

Entradas

Datos del Estudiante: Nombres, Apellidos, Identificacion, Carrera, Cédigo, Contrasefia, Estado

Resultados

Carnet Digital de fécil acceso

Nombre RF3 - Gestidn de seguridad y acceso a la aplicacion

El sistema requiere gestionar el ingreso al sistema junto a los permisos de cada
Resumen | usuario con los cuales tendra diferentes opciones a la hora de la recreacion de
actividades y evaluacion de actividades

Entradas

Identificacion, Nombre, Apellido, Cedula, Teléfono, Rol, Email, Contrasefia
Resultados

Datos de usuario




Nombre RF4 - Fondos de Carnets

El sistema requiere realizar una interfaz diferente con la cual se le permita al
administrador la edicion o insercion de los fondos de los carnets segln su carrera o
fondo en general.

Resumen

Entradas

Administrador: Identificacion, Contrasefia

Resultados

Interfaz enfocada al administrador y a las funciones que hacen el carnet mas personalizado para
los estudiantes mediante el registro, modificacion y eliminacion de imagenes como lo son los
fondos de carnets estudiantiles

Nombre RF5 - Codigo QR dentro del carnet
El sistema requiere la Implementacién un codigo QR Unico que contenga los datos
de cada estudiante con el fin de contar con una agil identificacion de parte de los
directivos en el caso de que sea necesario

Resumen

Entradas

NuUmero de identificacion del usuario

Resultados

Cadigo QR como identificacion del estudiante

Nombre RF6 - Notas

Resumen | El sistema requiere mostrar las notas de los estudiantes seglin su semestre y carrera

Entradas

Estudiante: semestre, carrera

Resultados

Visualizacion de Notas
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Nombre RF7 - Certificados

En este apartado se podra obtener un certificado dependiendo de la necesidad del
usuario, el cual segun el pago realizado de este se podra obtener mediante formato
PDF

Resumen

SELES

Tipo de certificado, carrera, periodo

Resultados

Descarga de Certificados

Nombre RF8 - Pagos

Resumen | Se podréan pagar la carrera mediante el uso del enlace PSE.

Entradas

Datos del estudiante y pago

Resultados

Ejecucion del Pago

RF9 - Solicitudes

Se podran realizar los diferentes tipos de solicitudes (homologaciones,
aplazamientos, inscripcion de materias, entre otras) donde se enviara a un Google
spreadsheet

Resumen

SELES

Tipo de Solicitud, periodo, carrera, mensaje, archivo

Resultados

Creacion y envio de solicitud
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RF10 - Citas

Nombre

El sistema requiere poner el enlace de las citas para poder ser agendadas desde la

Resumen | —, . - -
pagina de la universidad

Entradas

Enlace para Citas

Resultados

Asignacion de Cita

RF11 - Entérate

El sistema requiere que se incorpore el blog de "entérate”, donde se podra
visualizar la informacion mas importante y relevante que comunica la institucion;
se estara actualizando frecuentemente para mantener informada la comunidad

Resumen

Entradas

Enlace para Entérate

Resultados

Muestra de blog de Entérate

Nombre RF12 — Base de Datos

El sistema requiere debe utilizar la misma base de datos que se utiliza para la

Resumen . . . .
plataforma de notas, centralizando la misma para cada funcionalidad.

Entradas
API

Resultados

Recepcion y envio de datos
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4.2 Requerimientos No Funcionales

N Tipo Descripcion

1 Producto La aplicacion debe funcionar correctamente en la mayoria de
dispositivos moviles sin requerir de un hardware con alto nivel de computo

2 Producto La aplicacion debe ser compatible con 10S y Android

3 Producto La aplicacion debe tener una alta integracion con diferentes lenguajes
teniendo como base el inglés y el espafiol

4 Producto La aplicacion debe tener una interfaz altamente amigable e interactiva
que facilite el entendimiento de las funciones que se encuentren dentro de
esta

5 Seguridad El sistema cerrara la sesion del usuario luego de cerrar la aplicacion

6 Usabilidad El disefio debe adaptarse a la pantalla de la mayoria de dispositivos
(smartphones, tablets)

7 Legal Garantizar al usuario, el pleno y efectivo ejercicio del derecho de
habeas data la cual trata sobre el derecho que tiene toda persona de
conocer, actualizar y rectificar toda aquella informacion que se le
relacione.

8 |Infraestructura| La aplicacion debera tener como limite el consumo de 500 Mb de RAM
para evitar la ralentizacién del dispositivo

9 |[Infraestructura| La aplicacion debera usar apropiadamente el CPU del dispositivo para
no afectar tareas basicas del dispositivo movil

10 |Infraestructura| La aplicacion debera estar optimizada para requerir del menor espacio

posible a la hora de instalarse
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V Metodologia

5.1 Metodologia RUP

El "Rational Unified Process"”, o en espafiol, El Proceso Unificado de Rational, desarrollado por

Philippe Kruchten, Ivar Jacobson y otros como complemento al UML. Es el proceso que cuenta

y tiene la capacidad de acomodar una gran variedad de procesos, segun describe Benedicto Canaza,

en su libro articulo "Ingenieria de Software, Metodologias agiles RUP" en el 2009. En el presente

proyecto la metodologia RUP se utilizo para la construccion de los manuales de usuario, técnicos

y en si toda la documentacion del proyecto en general. Se baso al mismo tiempo en las cuatro fases

fundamentales para el ciclo de vida del software descrito por los creadores de RUP:

1.

Incepcion: Donde se sintetiza la vision del proyecto, limitando los alcances e
identificando los procesos méas importantes, precisos y criticos, ademas, de tener en
cuenta el conocimiento en los costos, cronograma y riesgos

Elaboracion: Segun la misma metodologia RUP, en esta fase, se debe analizar el
problema y definir el proyecto estructurando su arquitectura, infraestructura y
consolidando los requerimientos del proyecto, utilizando casos de uso y otros
diagramas UML para complementar el andlisis general de los riesgos y gastos
planteados desde el inicio de la fase.

Construccién: Todos los componentes definidos de la fase anterior, se empiezan a
implementar y verificar, teniendo en cuenta el control de costos, calendario y calidad.
Generando las versiones generales de cada etapa de prueba como ALFA, BETA... Entre
otros. Por ultimo, se compila una version de entrega probada y facturada.

Transicion: Se le conoce como transicidn, ya que el software pasa a las manos del

usuario final, a este producto se le corrigen los Gltimos errores y se agregan los detalles
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minuciosos para el proyecto, ademas, se entrenan los usuarios y el software se empieza

a implementar y distribuir.

Fase Nro. Duracion
Iteraciones

Fase de Inicio 1 12 semanas

Fase de Elaboracion 1 8 semanas

Fase de Construccion 1 16 semanas

Fase de Transicion 1 4 semanas

Descripcion

Hito

Fase de Inicio

Durante esta fase de iniciacion, se deben iniciar las siguientes

actividades y/o flujos de trabajo y sus respectivos productos

e Gestidn de Proyectos: Plan de Desarrollo de Software (este
documento) y Lista de Riesgos

e Requisitos: se elaborara un glosario, un modelo de casos de
uso y la vision del proyecto

Basandose en las entrevistas hechas al cliente y posteriormente de
modelarlos mediante diagramas y casos de uso se realiza el desarrollo

de esta fase.

Fase de
elaboracion

En la presente fase de elaboracion el modelo conceptual de la base




de datos y el prototipo no funcional del software se revisan y
perfeccionan. Los procesos que se iniciaron antes de esta fase se
continuaron analizando hasta iniciar las siguientes actividades y/o

flujos de trabajo:

e Anadlisis / disefio: Modelo conceptual de datos.
e Implementacion: Prototipos no funcionales de interfaces de
usuario.
Estos 2 flujos, en las siguientes fases se deben ir refinando cada

iteracion

Fase de
Construccion

Durante la fase de construccion, se realiza el andlisis y disefio de
casos de uso. Esta fase termina cuando la aplicacién es funcional y

operativa, cumpliendo con los requisitos al inicio del proyecto.

Fase de
Transicion

En esta etapa, se han preparado dos versiones para garantizar la
implementacion completa y los cambios en el sistema anterior,
incluida la prueba de la experiencia del usuario y el suministro de
documentacidn para servir como guias de instalacion y funcionalidad

del software.

En esta fase se realiza el despliegue cada uno de los cinco

aplicativos.

15



5.2 Metodologia SCRUM

Por los tiempos de entrega, durante el desarrollo de este proyecto y cada uno de sus

correspondientes modulos, fue necesario utilizar la metodologia SCRUM, una metodologia, una

metodologia agil desarrollada por Jeff Sutherland y Ken Schwaber, donde se trabajaba

constantemente en equipo colaborativamente utilizando buenas practicas para obtener los

mejores resultados posibles.

SPRINT PLANNNING

Para iniciar con las respectivas tareas, el lider
de proyecto se encarga de hacer la
distribucion de objetivos y tiempos estimados
para lograrlos, para despues hacer llegar la
informacidn via chat, por medio de un grupo
al cual pertencen todos los integrantes del
proyecto.

SCRUM TEAM MEETING

Poco despues de empezar con el proceso de
resolucion de tareas, el equipo de proyecto
se reune por medio de videoconferencias dos
o tres veces por semana donde se dialogan
los problemas gue surgen durante el
deszarrollo, ademas de mostrar avances del
trabajo realizado.

RETROSPECTIVE

Despues de entregado el producto, se realiza
una llamada grupal con los integrantes de
proyecto para comentar posibles dificultades
presentadas en el proceso de desarrollo,
objetivos destacados o asuntos a mejorar.

/- SPRINT REVIEW \ /-

Finalizando las tareas, se acostumbra a

BACKLOG REFINEMENT \

Es muy comun que surjan preguntas y

realizar una videoconferencia con todos los
intregantes del grupo, esto para socializar
cada tarea a punto de finalizar. Siempre se
invita al cliente Carlos Andres , cuando esta
disponible, se revisan por ultimo los
resultados por si hay gue realizar alguna
mejora, poder hacerla antes de entregar el

problemas durante el desarrollo, para ello, el
grupo encargado se reune por llamada con
el lider de proyecto o de ser necesario se
hace una videoconferencia con todos los
integrantes de proyecto, asimismo, se hace
un estimado del tiempo restante para
entregar cada uno de los objetivos

\ producto final. /

\ anterioremente establecidos. ‘/




VI Cronograma
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Mes 5 [Julic Mes & [Agosto M:Ejlb Mas 2 [Octubre Mc::ﬁgb Mes 10 (Enero | Mes 11 [Febrero
2022) 2022) e 2022) Lo 2023) 2023)
2022) 2022)

Actividadﬁiempo e (m (s |[a(m]m|=s|a|o|o|=|a|o|m|= | |o|m|=|o|o|o (=06 m -
g|eg|Egleg|eg|eg|eg|e(eg|eg|e|e|e|eg|eg|e|(eg|eg|eg|e(e|e|jeg|eg|e(eg|e|a
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LA AR AR AR A AR A A AR AR AR AN - A AR A A A A A A - A A A A A A

Fase inverstigacidn [APP Movil)

Bstudic y.arfalisis de Santiago. C. Completado
[EQuUerimients:
Definir objetivas Santiago. C. Completado
Comparacfiéh de Jaral. . Completado
softw ares similares
Distribucidn de tareas Santiago. C. Completado
Documentaciin Tedas Completado
Fase desarrolla [APP Movil)
Requisitos técnicos Todas Completado
Desarralla de AP llizn. M. Completado
Interfaz d? Usuario del Todos Completado
Cliente
Completar desamalla Duwan. P Completado
Operaciones [Asistencia APP Movil) [
Prueba del sistema | Todas |Complelado | | | |



VI Presupuesto

PRESUPUESTO

Etapa YeEstimadol/prioridad Dias
Analisis 20% 106
Disefio Conceptual/Logico 30% 215
Quality Assurance 30% 215
Pruebas de usuario 10% 53
Implementacién 10% 53
Desarrollo total 642
Mivel de incertidumbre 10% 40

Total B&2
Costo Diario 540,000.00
Valor Total 527,280,000.00

PRESUPUESTO IMPLEMENTACION

Descripcion

Costo

Licencia de SQLServer

$2,280,000.00

Licencia de Visual Studio 2022

$3,050,000.00

Servidor Sommee, especial

para ASP NET

$1,500,000.00

Publicacion Play Store

$112,000.00

AppStore de apple

$400,000.00

Total

$7.342,000.00

18



Actor

Descripcion

Responsabilidades

Actor

Descripcion

Responsabilidades
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VIl Definicidn de actores y roles

Administrador

El Administrador puede llevar a cabo las funciones de edicion
de datos en la base de datos desde el front de la aplicacion, y
ejecutar acciones que se actualizan en tiempo real como las

noticias en la universidad

- Ingreso al sistema

- Edicion de Base de datos.

- Actualizacién de informacion

Estudiante

El estudiante puede realizar las distintas acciones que

se encuentran en la aplicacién una vez inicie sesion

- Consultar el estado de sus pagos

- Consultar notas

- Ver noticias actualizadas en la universitaria de Colombia

- Visualizar su carné de manera digital




REQUERIMIENTOS

Disefiar, desarrollar e
implementar una
aplicacion movil para
que los estudiantes,
donde puedan
acceder a los
servicios come
solicitudes, notas,

certificados. Etg...

IX Mapa de Procesos
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SECRETARIO GENERAL

| | GERENCIA UNIVERSITARIA

| GESTION DE CALIDAD

COMITE DE DIRECCIONAMIENTO

| | DIRECCIONAMIENTO ESTRATEGICO

=

¥

METODOLOGIA SCRUM
| PRUEBAS DE
+ 4 X
DISENO DE DESARROLLO IMPLEMENTACION SOFTWARE
SOFTWARE DE SOFTWARE DE SOFTWARE
REGISTRO Y CONTROL DECANATURA DOCENTE ELKY

SATISFACCION

Aplicacion mévil
para mejorar v
centralizar los
servicios que offece
Universitaria de
Colombia para sus

estudiantes.




X Casos de Uso

10.1 Caso de Uso de Alto Nivel

App Movil

—
Estudiante s

//

B

'_._-_._._______.—-
-_-_-_-_-_'_‘—-—-

Administrador

App Movil

Seccion Noticias - Slider
P
T —

Modificar Fondo Carnet
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X

Administrador



10.2 Casos de Uso Extendido

10.2.1 Caso de Uso Extendido Login

Estudiante

—
\\

Abre App Formulario en pantalla
y —_— 7 > Sevalidan datos

./““--._,___‘_‘_‘

|v

Error al validar datos
<o

\ Consulta base de datos

.

L, ag-emmt
Autenticacion correcta

Carga modulos de la app

10.2.2 Caso de Uso Extendido Entérate

e

2

Estudiante

Enterate

—(_AbreApp_)----... = Ingresa usuario y contrasefia B Se validan datos

=

Error al validar datos =~ ez oo ... Consulia base de datos

el

Autenticacién correcta
Carga modulos de la app

Modulo Enterate
_____ > S
-------- = Cartelera Digital




10.2.3 Caso de Uso Extendido Certificado

L

AN s
._._._-'-'

— |
Estudiante \H\“\m\

AN

/.

Descargar Certificado

Certificados

wincludes--""" wwextends

waxtendy Consulta Base de Datos

Menu Principal
A

. e R Validar Caja de Texto
Iniciar Sesion

£

Ingresa Modulo Certificados

.
«includes=

|| II

Solicitar Pago
ey i

P
Validar Pago wextends=
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10.2.4 Caso de Uso Extendido Notas

X

Estudiante

-
-

O

Notas
. . Validar Caja de Texio
Iniciar Sesion
«includes--""" ' weaxtends

e

. «extendy Consulta Base de Datos
Error de Sesion
Menu Principal Elegir Carrera

-

\

|

B

.
I

Ingresar Modulo de Notas

wextends=

=Y
Elegir Semestre
Error al visualizar Notas '

Consulta Base de Datos

o

'
'
'
v
"
"
.
'
'
'
'
v
"

e
l

Visualizar Notas




10.2.5 Caso de Uso Extendido Solicitudes

Solicitudes
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Estudiante

-“'F'
Error inicio de sesion

et

Estudiante

/1N

Llena la informacion solicitada

= Envia la solicitud

4_,_?, ----------- Valida caja de texio

.

-“"_-:.
Consulta base de datos

P
Menu principal
D
Ingresa a solicitudes =~ r-----eeieiiiiianaa Consulta base de datos

-

= Selecciona el tipo de solicitud

10.2.6 Caso de Uso Extendido Carnets

Carnets
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Ingresar Modulo Carnet

Visualizar Carnet
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10.2.7 Caso de

d
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Estudiante
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Uso Extendido Pagos
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XI1 Modelamiento de la Base de Datos
Al ser un software que se utiliza especificamente para la Universitaria de Colombia, fue
necesario usar la base de datos establecida por la misma, a la cual se le hicieron algunas
modificaciones referentes a funcionalidad, confidencialidad y accesibilidad, sin embargo, los

cambios fueron sumamente dificiles de desarrollar por la complejidad de la base de datos.
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XVI Arquitectura de Software

16.1 Arquitectura de Frontend Aplicacion

16.1.1 Vista Login 16.1.2 Vista Pantalla Principal

=  Principal

e
niversitaria
olombia

Q DUVAN GARCIA

ESTADO: ACTIVO

Contrasefi NOTICIAS U

¢Has olvidado tu contrasefia?

L T
versitaria
€ Colombia

PASION POR TRIUNFAR

Pasion por Triunfar




16.1.3 Vista Menu

l{“kf\'ﬁg‘sitaria
e Colombia

L] solicitudes
) citas

()  Notas

™ Certificados
)] Pagos

B Mi Carnet

()  Entérate

(5> salir

16.1.4 Vista Notas

= Notas
INGENIERIA DE SISTEMAS v
5 -

CONSULTAR

Ingenieria de Software Il y Big Data

Docente

MNota corte 1: Nota corte 2: Mota corte 3
4.7 47 47

16.1.5 Vista Solicitudes

=  Solicitudes
Solicitud:

Homologaciones
Programa:

Selecciona una Opcion
Periodo Academico Cursando:

Selecciona una Opcion
Jornada:

Diurna: () Nocturna: ()
¢ Te estas reintegrando?
si () No: ()

Concepto

Adjuntar Archivos:

[Examinar...J No se ha seleccionado ningun arcl

O Acepto los términos y condiciones.

ENVIAR

16.1.6 Vista Certificados

= Certificados

Certificado de Buena Conducta

PAGAR

i) DESCARGAR
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16.1.7 Vista Citas

= Citas

Para agendar cita en nuestra U, es necesario que ingreses
a la pagina de la Universidad

AGENDAR CITA

Recuerda que...

1. Los dias sabados, domingos y festivos no
laboramos, por tal motivo tu cita debe de ser
agendada de lunes a viernes,

2. Si agendas mas de una cita al dia, la cita no se
tomara en cuenta.

3. Solo seran admitidos los procesos que sean bien
tipificados, si reservas una cita a un proceso
diferente al cual realizaras, no se te atendera.

4. Para cada proceso debe agendar una cita

diferente, buscando la tipificacion y dia
correspondiente.

16.1.8 Vista Pagos
= Pagos
Ingenieria de Sistemas

Segundo Semestre

CONSULTAR

Total Periodo: $
Total Pagado: $

Total a Pagar: $§
@ PAGAR

| Examinar... | No se ha seleccionado ningun archivo.

ADJUNTAR PAGO

16.1.9 Vista Mi Carnet

PIqUIOJOD) 3.
eiJeysJs,
)
JouseD Iy

=
)
1]
=
=]
]
=
]
=]
5]

SYWNILSIS 3d ¥IHIINIONI
SYOUVA SYNIQYYD 0OYILNVS OONVTHO

16.1.10 Vista Entérate

=  Entérate

IR A ENTERATE

jHola!

Este es el blog de nuestra

Gran Familia Universitaria,

donde vas a enterarte de todas las
noticias y ultimas novedades que
hay en |a universidad.
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16.1.11Vista Ayuda

= Ayuda

¢Tienes algun problema con la app?

Tranquil@, danos una breve descripcion del problema

ENVIAR

O

Lamentamos que

tengas problemas, pero lo

solucionaremos lo antes
o o] posible

45

16.1.12Vista Pagos

4 Olvide mi Contrasefia

Digita tu correo electrénico:

¢

RESETEAR CONTRASENA

?




16.2 Arquitectura Frontend Administrador

16.2.1 Vista Login

lJniv jitaria
deégﬁ)mbia

Pasion Por Triunfar

[ Usuario ]

[ Contrasefia ]

INICIAR SESION

Ha olvidado la contrasefia?

16.2.2 Vista Configuracion

O

CONFIGURAR SLIDER

jHola Equipo Desarrollador!

Este sistema se realizo para la interaccion directa
en los cambios que se pueden realizar con los
sistemas de la "aplicacion mévil" como el cambio
del fondo de los camets y el slider.

CONFIGURAR CARNET
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16.2.3 Vista Configuracion Slider

NUEVO =

# URL Accién
18 https://neliosoftware.com/es/wp-content/uploads/sites/3/2018/07/aziz-acharki-549137- EDITAR # - .
unsplash-1200x775.jpg

19 https://www.ososwiki.com/Imagenes/ose-pardo-joven.jpg EDITAR # - .

20 hitps://www.1849mountainrentals com/wp-content/uploads/2020/07/mammoth-lakes- TR - .
destinations-1200x755 jpg

22 https://ost.edu/wp-content/uploads/2020/03/kelly-sikkema-4le7kOXVYjE-unsplash- — - .
1200x755.jpg

Anadir Imagen

Id Slider:

2

URL:

https://www.ososwiki.com/Imagenes/oso-pardo-joven.jpg

CANCELAR AGREGAR




Editar Enlace

URL:

https://neliosoftware.com/es/wp-

content/uploads/sites/3/2018/07/aziz-acharki-549137-

16.2.4 Vista Configuracion Carnet

] Programa

1 INGENIERIA DE SISTEMAS

e

NUEVO =

Imagen Accion

.
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Afadir Fondo

Id Fondo:

1

Id Programa:

4

Usuario guien modifica:

Fox

Fondo:

Seleccionar archivo ‘

taylor-swift_1920x...trafondos.com.jpg

Editar Fondo

Id Fondo:

1

Id Programa:

3

Usuario quien modifica:

Fondo:

Seleccionar archivo

Sin archivos seleccionados
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16.3 Arquitectura Backend

En este desarrollo se utiliza la arquitectura MVC (Modelo-Vista-Controlador) donde se separa
el codigo segun su utilidad, de la misma forma que a su vez para el controlador se utilizé una
APl en .NET desde la cual se pudiese interactuar sobre el modelo (base de datos) que se

encuentra en SQL Server, ya sea para crear, modificar, actualizar o eliminar datos en el mismo.

Create Read Update Delete

Nombre Fecha de madificacion Tipo Tamafio

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
2 841 p. m. Carpeta de archivos
Migrations 29/ 2 3 g Carpeta de archivos
Models 6/11/ Carpeta de archivos
obj 7 bp. m. Carpeta de archivos
Properties 29/ 3:50 p. m. Carpeta de archivos
appsettings.Development.json 29/ 3:50 p. m. Archivo de origen ... 1 KB

appsettings. 29/ 0: 9 p.m. 1 KB

ion_SQL.csproj 1114 6:47 p. m. C# Project file 2KB
_SQL.csproj.user 2 /2022 3:50 p. m. er-User Project O... 1 KB
_SQLslIn 29/10/2022 3:50 p. m. isual S olut... 2 KB
@‘ DBUDCContext.cs 29/10/2022 3:50 p. m. C# Source File 111 KB

@ngram.u 29/10/2022 3:50 p. m. C# Source File 1 KB

@‘ Startup.cs 29/10/2022 3:50 p. m. C# Source File 3 KB




o1

@ swagger Select a definition
Conexion_SQL®
i
Archivo >
Autenticacion 3
Carnet 3
Connexion >
ControlAcceso >
Cuota >
FacturaCredito 5
Facultad > .
Archivo ~ h

POST /api/Archivo
Autenticacion >
Carnet -

GET /api/Carnet

POST /api/Carnet

/api/Carnet

GET /api/Carnet/{Email}
‘m /Japi/Carnet/{id}
Connexion 7

/api/Connexion/{id}

‘ m /api/Connexion/{id}




Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+)
& [& Selucion "Conexion_SQL" (1 de 1 proyecto)
] E.$'=._| Conexion_S0OL
ceh Connected Services
&0 Dependencias
» 64 Properties
» & B Controllers
» & B0 Migrations

> & ] Models
> & [ti] appsettings.json
» & C8# DBUDCContext.cs

[
[
[
[
[
[
[
[
P &CH Program.cs
[

> B C# Startup.cs

Tener en cuenta el cambio de datos en el appsettings
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XVII Deeplinks
Los deeplinks son una tecnologia que permite a una aplicacion abrir el redireccionamiento de
una pagina web dentro de la propia aplicacion, esto con el fin de que el contenido se muestre en
un contenido exclusivo dentro de la app sin haber nada en el host, un ejemplo del uso de esta

tecnologia son aplicaciones como YouTube, GitHub, Reddit.

17.1 Host

Se debe crear una carpeta con el nombre “.well-know”

] Il assetlinks json 0.3 kB

Este archivo llevara el siguiente codigo, cabe recalcar que lo ideal es no cambiarlo ya que va
ligado a la firma de la app, lo cual se encarga de que solo la app especifica ”Universitaria App”

pueda abrir enlaces internos provocando redireccionamiento.

[{

"relation™: ["delegate_permission/common.handle_all_urls"],

"target” : { "namespace": "android_app", "package_name": "com.universitaria.app",
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"sha256_cert_fingerprints™:
['F2:B5:0A:CF:58:3C:28:F4:6A:87:77:11:74:EC:1F:79:62:84:90:EB:4C:D1:B6:02:5A:3B:34:44
:86:E3:F0:4D"] }

H

En el caso de que se desee cambiar, se debera ingresar al siguiente enlace

(https://developers.google.com/digital-asset-links/tools/generator?hl=es-419) en el cual se

digitara el host donde se quiere implementar, luego se ingresara el id de la aplicacion, en este
caso (com.universitaria.app) y por ultimo la huella de la aplicacién, esta fue generada mediante
el siguiente codigo:

keytool -genkey -v -keystore my-release-key.keystore -alias universitaria -keyalg RSA -keysize

2048 -validity 10000

Luego de llenar los datos que este pide, se ejecutara el siguiente codigo para mostrar la huella de

la aplicacion.
keytool -list -v -keystore my-release-key.keystore

Con esto obtendremos la huella de la aplicacion, luego de llenar los datos, se dara click en el

bot6n generar declaracion y este nos arrojara el cddigo que se recomendd no cambiar.


https://developers.google.com/digital-asset-links/tools/generator?hl=es-419
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Generador y verificador de la lista de instrucciones 0 -

Genera y guarda un archivo de instruccién en tu sitio para habilitar la vinculacién de apps, o bien prueba un archivo de declaracién existente

Dominio del sitio de hosting

invitacionespruebagqr.000webhostapp.com

Nombre del paquete de la app

com.universitaria.app

Huella digital del paquete de la app (SHA256)

F2:B5:0A:CF:58:3C:28:F4:6A:87:77:11:74EC:1F:79:62:84:90:EB:4C:D1:66:02:5A:3B:34:44:86:E3:F0:4D

Generar declaracion o declaracion de prueba

°
[{
‘relation”: [“delegate_permission/common.handle_all_urls"],
“target” : { “namespace’: “android_app", “package_name": “com.universitaria.app’,
‘sha256_cert_fingerprints": [“F2:B5:0A:CF:58:3C:28:F4:6A:87:77:11:74:EC:1F:79:62:84:90:EB:4C:D1:B6:82:5A:3B8:34:44:86:E3:F0:4D"] }
H

Si se desea probar si esta funcionando, se da clic en el botdn de declaracion prueba y tiene que
salir un mensaje de que todo funciona correctamente (Esto es después de pegar el cddigo dentro

de la carpeta especificada en el host).

Generador y verificador de la lista de instrucciones 0 -

Genera y guarda un archivo de instruccion en tu sitio para habilitar la vinculacion de apps, o bien prueba un archivo de declaracion existente.

Dominio del sitic de hosting

invitacionespruebaqr.000webhostapp.com

Nombre del paguete de la app

com.universitaria.app

Huella digital del paguete de la app (SHA256)

F2:B5:0A:CF:58:3C:28:F4:6A:87:77:11:.74:EC:1F:79:62:84:90:EB:4C:D1:B6:02:5A:3B:34:44:86:E3:F0:4D

Generar declaracion o declaracion de prueba

Q Success! Host invitacionespruebaqr.000webhostapp.com grants app deep linking to com.universitaria.app.

17.2 Android

Se copia y pega el siguiente cddigo dentro del AndroidManifest:

<intent-filter
<action

<category

<category
<data
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thost

</intent-filter>

Como se muestra en la siguiente imagen, se ingresa el link del host donde se cre6 el archivo
anteriormente mencionado (cabe recalcar que este link debe ir sin http o https) debido a que solo

necesitamos el host que debe de tener en cuenta nuestro teléfono y aplicacion al abrir pestafias.

rautoVerify




S7

17.3 Compilacion
A la hora de generar la aplicacion es necesario que se genere como aplicacion firmada, de tal
forma que tocara ingresar un archivo, el cual es el que se genera con la huella de la aplicacion,

para realizar este proceso, damos clic en el apartado de Build y de generate signed bundle / APK.

a8 File Edit Build | Run Tools Git Window

android = app = src = mai Make Project Ctrl-+F9

2ct

& Android -

s app

manifests

' Proje

¢ Cammit

capacitor-android

capacitor-app
capacitor-cordova-android-plugins
capacitor-haptics

capacitor-keyboard

|

capacitor-network Clean Praject
I capacitor-status-bar

M Gradle 5« : :
Rebuild Project

urce hManager

Luego se nos mostrara una ventana en el cual seleccionaremos lo que deseemos generar.
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Generate Signed Bundle or APK

Android App Bundle

g benefits:

Build a signed APK that you can deploy to

Next

En esta parte es donde seleccionaremos el archivo que se gener6 con la huella de la

aplicacion.

B Generate Signed Bundle or APK

SEEEEESEREEES

SEEEEESEREEES

+| Remembe
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Como contrasefia y como alias tenemos la palabra universitaria, luego solo damos siguiente y
seleccionamos el apartado de reléase el cual es la aplicacion para produccién y con esto al dar

clic en finalizar tendremos lista nuestra aplicacién para el sistema android.

i Generate Signed Bundle or APK

Destination Folder: wil\androidiapp

debug

releas

Build Variants:

Previous
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XVIII Librerias y Complementos
ComponentFixture: Las propiedades y métodos de ComponentFixture permiten
acceso al componente, su representacion DOM y algunos aspectos del medio Angular.
TestBed: Es la primera y mas importante de las utilidades para poder hacer pruebas en
Angular
waitForAsync: Envuelve una funcion de prueba en una zona de prueba asincrona. La
prueba se completard automéaticamente cuando se realicen todas las llamadas
asincronicas dentro de esta zona. Se puede utilizar para envolver una injectllamada.
HttpClient: se utiliza para hacer llamada de informacion desde la APl (AP1 REST)
Injectable: Es un patron de disefio en el que una clase requiere instancias de una o
mas clases y en vez de generarlas dentro de su propio constructor, las recibe ya
instanciadas por un mecanismo externo.
Observable: Es un objeto con un método subscribe que toma como parametro un
observador y nos retorna una suscripcion.
pdfMake: una biblioteca para la creacion de pdfs desde la parte cliente de Angular.
AlertController: Es el controlador encargado de dar acceso a toda la funcionalidad de

los Alerts de manera programatica
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XIX Resultados
La facil adaptacion del uso de la app permite por parte de los estudiantes manipularla de una
forma sencilla y eficaz, de la misma forma que se realiza la modificacion de los fondos de los
carnets y el slider por el personal administrativo de la universidad, ademas la automatizacion que
tuvo en pro de la mejora continua fue gratamente recibida por los empleados de la universidad,
donde ahora se garantiza mas tiempo para realizar otros tramites especificados hacia temas

estudiantiles y/o administrativos.

Por ultimo, adjuntamos una estadistica realizada a una pequefia muestra para comprobar los

resultados de satisfaccion obtenidos con el software:

Cuanto tiempo se demora en recibir un certificado de la universitaria de
colombia con el uso de la aplicacion movil?

H Menos de 5 minutos 10 minutos i Mas de 15 minutos



como es la calidad de la pagina web al pedir una una cita en la universitaria de Colombia?

17 respuestas

® excelente
® buena

@ regular
® mala

considera importante tener el carnet digital en su dispositivo mévil?

17 respuestas

®si
® no

le parece oportuno tener centralizado todos los servicios e intereses que ofrece la universitaria de
Colombia en una aplicacién?

17 respuestas

®si
® o
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le parece efectivo el sistema de recuperacion de contrasefia?

17 respuestas

®si
® no
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